
Missie 4 – Bouw je eigen level
Teken of bedenk een eigen gamelevel met
obstakels.
Opdracht: Gebruik volgwoorden (eerst,
daarna, als laatste) en verbindingswoorden
(omdat, zodat) om het level te beschrijven.

Missie 5 – Eindbaas-battle
Kies één van de taalopdrachten hieronder.
Lees goed wat je moet doen.

A. Maak een zin met twee game-woorden
 Kies twee woorden uit deze lijst: level,
power-up, vijand, avatar, sleutel, speed-boost.
 Schrijf één duidelijke zin waarin beide
woorden staan.

B. Beschrijf jouw level
 Schrijf in één of twee zinnen hoe jouw level
eruitziet.
 Gebruik woorden zoals: eerst – daarna – als
laatste.

C. Geef een mini-review
 Vertel kort wat je van jouw level vindt.
 Gebruik zinnen zoals:
 “Mijn level is…”
 “Het leukste vind ik…”
 “Het moeilijkste is…”

Missie 1 – Kies je avatar
Kies of teken een avatar (bijvoorbeeld een
ninja, robot, tovenaar of sportheld).
Opdracht: Beschrijf jouw avatar in drie
eigenschappen.

Missie 2 – Verzamel power-ups
Kies een power-up: 
schild, sleutel, snelheid, muntje.
Maak een zin met één van de power-ups.

------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------

Missie 3 – Versla de vijand
Een vijand verschijnt (bijvoorbeeld een draak
of robot).
Versla de vijand
Beschrijf in drie stappen hoe je de vijand gaat
verslaan.
------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------
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Spelonderdelen
 – Spelronde (i.p.v. level)
 – Puntenteller
 – Score
 – Extra leven
 – Startpunt
 – Eindpunt
 – Obstakel
 – Uitdaging
 – Kaart (van de wereld)
 – Route

Beloningen
 – Ster
 – Medaille
 – Punt
 – Schat
 – Beloning
 – Versterking

Beschrijving van het spel
 – Moeilijk
 – Makkelijk
 – Spannend
 – Snel
 – Langzaam
 – Gevaarlijk
 – Leuk
 – Uitdagend

Woordenlijst – Thema Gamen 
Spelwereld / personages
 – Speler
 – Held
 – Tegenstander
 – Personage
 – Figurant
 – Team
 – Vijand
 – Eindbaas
 – Level (is ingeburgerd; alternatief: spelronde)
 – Avontuur

Voorwerpen
 – Schild
 – Sleutel
 – Hartje (leven)
 – Munt
 – Schat
 – Toverstaf
 – Helm
 – Reddingmiddel
 – Hulpmiddel

Acties
 – Springen
 – Rennen
 – Aanvallen
 – Verdedigen
 – Ontwijken
 – Verzamelen
 – Openen
 – Oplossen (van een raadsel)
 – Overwinnen
 – Jezelf sterker maken
 – Opnieuw proberen
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